Students Voices on Al: Artificial Intelligence in
Schools: Towards Critical Digital Literacy in Schools

Abstract

Despite the growth of various international movements seeking universal access
to computing, several authors emphasize the importance of including
community stakeholders such as students, families, and educators in defining
and implementing computer science education. Particularly regarding Artificial
Intelligence (AI), while there are many international studies on student
perceptions of these technologies, research in our context is almost nonexistent.
Given this, it is crucial to gather students' perspectives to understand their
existing knowledge of technologies like Al and then enrich that knowledge with
scientific understanding that fosters critical digital citizenship. This article
describes the general characteristics of a project conducted in three municipal
primary schools in the city of Coérdoba, involving 144 students in their final
year (ages 10 and 11), and presents initial analyses of their prior knowledge.
These results contribute to building critical digital literacy in Al from a situated,

politically, and culturally relevant perspective.
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Voces Estudiantiles sobre IA:
Hacia una Alfabetizacion Digital Critica en la Escuela

Resumen. A pesar del crecimiento de diferentes movimientos a nivel
internacional que buscan que la computacion sea universal, diversos autores
seflalan la importancia de incluir la participacion de actores comunitarios como
estudiantes, familias y educadores en la definicion e implementacion de la
educacion en Ciencias de la Computacion. Particularmente en relacion a la
Inteligencia Artificial (IA), aunque es posible relevar estudios en el contexto
internacional sobre las percepciones estudiantiles en torno a estas tecnologias,
las investigaciones en nuestro contexto son practicamente nulas. Considerando
estos aspectos, resulta fundamental recuperar las voces de las y los estudiantes,
para indagar qué saberes construyen sobre tecnologias como la IA y luego
complejizar esos saberes previos con conocimientos cientificos que apuestan a
fortalecer una ciudadania digital critica. En este articulo se describen
caracteristicas generales de un proyecto realizado en tres escuelas municipales
de nivel primario de la ciudad de Cordoba, en el que participaron 144
estudiantes del ultimo afio (10 y 11 aflos), asi como los primeros analisis de los
saberes estudiantiles previos. Estos resultados contribuyen a la construccion de
una alfabetizacion digital critica en IA desde una perspectiva situada, politica y

culturalmente relevante.

Palabras clave: Inteligencia Artificial, Escuela Primaria, Alfabetizacion

Computacional.



1 Introduccion

La creciente presencia de algoritmos y sistemas de Inteligencia Artificial (IA) en
distintos ambitos sociales comienza a interpelar de manera particular al campo
educativo. En el marco de las Ciencias de la Computacion (CC), estas tecnologias no
solo introducen nuevas herramientas, sino que también plantean interrogantes sobre
sus condiciones de produccion, sus efectos en las formas de conocimiento y sus
implicancias éticas y politicas.

En este contexto, los discursos en torno a la TA oscilan entre el rechazo
tecnofobico y la aceptacion acritica, sin detenerse muchas veces en como estas
herramientas impactan realmente en las experiencias de estudiantes y docentes. En
relacion con ello, surgen lineas tedricas que comparten un enfoque comun: repensar la
ensefianza de la tecnologia y las CC desde una perspectiva situada, politica y
culturalmente relevante (Kafai et al., 2020; Ko et al., 2023; Leonard y Sentance,
2021; Pena y Varon, 2021; Scott et al., 2015). Estas posturas desafian la concepcion
tradicional de las CC como una disciplina apolitica, invitando a reflexionar
criticamente sobre coémo las habilidades computacionales se aplican en la vida
cotidiana, qué intereses reflejan y a quién benefician o perjudican (Autores, 2025).
Asimismo, la alfabetizacion en IA ha comenzado a incluirse en los disefios
curriculares de varios paises y se han comenzado a crear métodos y materiales
relacionados con su ensefianza.

Considerando estos aspectos, autoras como Margolis y Goode (2016) sefialan
la importancia de incluir la participacion de actores comunitarios (estudiantes,
familias y educadores) en la definicion e implementacion de la educacion en CC.
Particularmente en relacion a la IA, aunque es posible relevar estudios en el contexto
internacional sobre las percepciones estudiantiles en torno a estas tecnologias (Druga
et al., 2019; Kasinidou et al., 2024; Mertala y Fagerlund, 2024; Van Brummelen et al.,
2021; Vandenberg & Mott, 2023) las investigaciones en nuestro contexto son
practicamente nulas.

Considerando estos aspectos, en este articulo se presentan resultados
preliminares de un proyecto realizado en la ciudad de Coérdoba (Argentina), con el
objetivo de indagar los saberes estudiantiles sobre tecnologias como la IA, para luego
complejizarlos con conocimientos cientificos que apuestan a fortalecer una ciudadania
digital critica. Esta indagacion se fundamenta en una perspectiva constructivista del
aprendizaje, reconociendo el papel central de los saberes previos en la construccion de
nuevos conocimientos, y se plantea preguntas como: ;Qué cree el grupo de
estudiantes que es la IA? ;Como piensan que aprenden? ;Dénde la encuentran en su
vida diaria? ;Qué usos estan haciendo de la misma?

2 IA en primaria: una propuesta para recuperar saberes
estudiantiles

Para conocer los saberes previos se elabord un cuestionario compuesto por 15
preguntas abiertas, donde también se incluyeron variables sociodemograficas (edad y
género) y se consultd por la tenencia de dispositivos digitales. Para su elaboracion se



consideraron los aportes de Heeg y Avraamidou (2025) quienes estudiaron la
comprension de la IA como tecnologia, como herramienta y como fendmeno ético. En
esta linea, se recuperaron y disefiaron preguntas que estuvieran en linea con esta
consideracion tripartita que busca trascender la dimension técnica y abordar la
naturaleza sociocultural de la TA. A su vez, también se consideraron los aportes de
Mertala y Fagerlund (2024) y de Ottenbreit-Leftwich et al. (2023) para la redaccion
de las diferentes preguntas.

Asimismo, nuestra propuesta toma como base el estudio de Morales-Navarro
y Kafai (2024), adoptando el formato de un taller presencial de dos horas. La
metodologia se alinea con la perspectiva teérica del conocimiento fragmentado
(Knowledge in Pieces o KiP), que propone que las ideas cotidianas de los jovenes,
aunque no sean teorias coherentes, son piezas de conocimiento productivas para
alcanzar una comprension formal de fendmenos complejos (diSessa et al., 2004).

Siguiendo los métodos de indagacion cooperativa de los autores, luego de
completado el cuestionario, organizamos a los participantes en grupos para interactuar
con videos de artefactos especificos. En nuestra adaptacion, utilizamos tres
aplicaciones (Shazam, Spotify y ChatGPT) presentando escenarios de funcionamiento
“exitoso” (porque nos daba la respuesta que buscabamos) y de falla.

Este enfoque se apoya en la estrategia de los investigadores originales de
incluir "casos de error" o situaciones extremas para invitar a los jovenes a reflexionar
sobre por qué un sistema no funciona como se espera. Esta dinamica fomentd el
debate grupal sobre el funcionamiento interno de las aplicaciones, culminando en una
discusion general con todo el curso donde se introdujeron nociones basicas de IA,
promoviendo asi la reorganizacion y el refinamiento de sus ideas previas. Al ser un
trabajo de campo recientemente recolectado, en esta oportunidad sélo presentaremos
algunos datos preliminares obtenidos en un primer analisis de las encuestas.

3 Primeros analisis y conclusiones preliminares

La investigacion se llevo a cabo en tres escuelas primarias municipales de la ciudad
de Cordoba, las cuales se rigen por la propuesta curricular EDIPRO. Este programa
estd disenado para integrar contenidos de Educacion Digital, Ciencias de la
Computacion, programacion y robotica desde el nivel inicial. El estudio conto con la
participacion de 144 estudiantes de 6to grado, pertenecientes a los turnos mafiana y
tarde de las tres instituciones (con grupos de 51, 54 y 39 alumnos respectivamente).
En cuanto al perfil demografico, la poblacion se distribuy6 entre nifios de 11 afios
(76%) y 10 afios (24%). Respecto a la identidad de género, la muestra estuvo
conformada por un 47% de sexo masculino, un 49% de sexo femenino y un 4% que
opté por la categoria otro. Este contexto institucional y etario resulta fundamental
para analizar el conocimiento cotidiano sobre IA, ya que, como sefialan los autores de
referencia, los esfuerzos educativos actuales deben conectarse con las experiencias
vividas de los estudiantes en sus entornos escolares y sociales.

En cuanto a la tenencia de dispositivos, encontramos que este grupo de
estudiantes reporta como dispositivo digital de mayor uso al celular y, en menor
medida, la tablet y 1a computadora, seguidos por la television y la PlayStation.



En relacion con 1A, un 50% de los estudiantes afirma utilizarla, mientras que el resto
se divide equitativamente entre quienes no la usan (25%) y quienes lo hacen so6lo
ocasionalmente (25%). Este uso se encuentra estrechamente vinculado a actividades
como la creacién de imagenes y la realizacion de tareas escolares, lo que evidencia
una integracion de estas herramientas en su cotidianidad. A pesar de este contacto
frecuente, un porcentaje muy bajo logré formular una definicion formal de la IA. En
su lugar, las ideas predominantes aparecen fuertemente ligadas a la nocién de robot,
coincidiendo con estudios previos que revelan como las percepciones de los jovenes
suelen estar centradas en este concepto debido a la influencia de la ciencia ficcion y
los medios (Rodriguez Garcia et al., 2021).

Asimismo, no se registraron elaboraciones sobre su funcionamiento que se
acerquen a nociones técnicas reales, lo cual es consistente con lo observado en los
estudios revisados en el marco tedrico, donde los jovenes rara vez emplean términos
como modelo o comprenden los algoritmos de aprendizaje subyacentes. Finalmente,
al concluir el cuestionario, los estudiantes manifestaron un interés recurrente por
profundizar en los origenes de la tecnologia, consultando especificamente sobre quién
la cre6 y como fue desarrollada.

A modo de conclusion, es posible sefialar la relevancia que adquieren estos
resultados para el disefio de propuestas didacticas centradas en IA, desde perspectivas
situadas y culturalmente relevantes. En los mismos se evidencia la necesidad de
incluir definiciones técnicas que otorguen herramientas al estudiantado para conocer
el funcionamiento de este tipo de tecnologias. Estos conocimientos resultan clave en
el marco de una alfabetizacion digital critica, que permita repensar el rol de la IA en
la vida cotidiana y la sociedad.

Como acciones futuras, nos proponemos continuar profundizando en los
resultados obtenidos del cuestionario y avanzar en el analisis exhaustivo del resto del
material recolectado durante los talleres. El objetivo central es seguir generando
material educativo situado que atienda a las particularidades y experiencias vividas de
nuestra poblacion estudiantil. Desde una perspectiva constructivista, buscamos que
este material no ignore las ideas previas de los alumnos, sino que las utilice como
recursos productivos para construir una comprension mas formal y critica de la
inteligencia artificial.
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